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SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Il	  proge/o	  

VISION	  
Realizzare	  in	  Liguria	  una	  scuola	  di	  qualità	  che	  formi	  ci/adini	  con	  le	  nuove	  competenze	  richieste	  dal	  mondo	  del	  
lavoro,	  prepara;	  allo	  sviluppo	  economico	  e	  sociale	  del	  territorio	  

MISSION	  
Scuola	  come	  spazio	  aperto	  e	  innova;vo	  per	  una	  crescita	  #intelligente	  #inclusiva	  #sostenibile	  

OBIETTIVI	  &	  VALORI	  

• 	  Supportare	  la	  scuola	  ligure	  con	  strumen;	  e	  servizi	  
• 	  Delineare	  l’orizzonte	  comune	  della	  scuola	  ligure	  
• 	  Definire	  gli	  ambi;	  e	  i	  criteri	  delle	  programmazione	  regionale	  per	  la	  digitalizzazione	  del	  territorio	  

ATTIVITÀ	  &	  STRUMENTI	  
• Governance	  
• Osservatorio	  
• Sito	  &	  Community	  
•  Interven;	  sul	  territorio	  	  	  	  	  	  	  Digital	  Team	  
• Comunicazione	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   ObieGvi	  &	  valori	  

• Supportare	  la	  scuola:	  la	  Regione	  me/e	  a	  disposizione	  strumen;	  e	  
servizi	  per	  partecipare	  all’innovazione	  

• Condividere	  fin	  dall’inizio	  strumen;	  e	  obieGvi	  secondo	  un’azione	  
partecipata	  per	  animare	  la	  Community	  scuola	  digitale	  ligure.	  
	  È	  il	  primo	  passo	  per	  aGvare	  collaborazione	  tra	  is;tuzioni	  e	  creare	  
valore	  aggiunto	  

	  
	  Fare	  un	  proge/o	  non	  “per”	  la	  scuola,	  ma	  “con”	  la	  scuola	  

• Accompagnare	  l’innovazione:	  il	  mondo	  dell’università	  e	  della	  ricerca	  
per	  individuare	  un	  metodo	  e	  offrire	  modelli	  per	  la	  valutazione	  e	  
l’azione	  di	  supporto	  sul	  territorio	  

• Crescita	  culturale	  e	  struJurale	  grazie	  al	  contenuto	  innova;vo	  per	  	  
delineare	  un	  orizzonte	  comune	  della	  scuola	  	  

	  
	  
	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   AGvità	  &	  strumen;	  

GOVERNANCE	  

COMMUNITY	  
OSSERVATORIO	  
E	  SITO	  

INTERVENTI	  SUL	  TERRITORIO	  	  	  	  	  
DIGITAL	  TEAM	  

COMUNICAZIONE	  
E	  RELAZIONI	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   AGvità	  &	  strumen;	  

Governance	  Regione	  Liguria	  
• soJoscrive	  con	  il	  MIUR	  accordo	  per	  l’efficacia	  
e	  la	  coerenza	  del	  proge/o	  regionale	  in	  
condivisione	  con	  USR	  partecipa	  ai	  Tavoli	  
nazionali	  di	  interesse	  tema;co	  	  	  

• collabora	  con	  Università	  di	  Genova	  quale	  
partner	  di	  proge/o	  

• affida	  a	  Liguria	  Digitale	  la	  conduzione	  
operaNva	  

• aOva	  collaborazioni	  con	  gli	  a/ori	  del	  mondo	  
della	  scuola	  ligure	  (is;tuzioni,	  famiglie,	  
comunità	  locali,	  organizzazioni	  private,	  
associazioni,	  rappresentan;	  del	  terzo	  
se/ore,..)	  

	  

Comunicazione	  e	  relazioni	  
• manNene	  il	  contaJo	  con	  i	  soggeG	  	  coinvol;	  	  
•  raccoglie,	  organizza	  e	  rende	  disponibili	  le	  
esperienze	  sul	  territorio	  per	  me/erle	  a	  fa/or	  
comune	  

• comunica	  la	  roadmap	  di	  proge/o,	  le	  
milestone	  

• organizza	  workshop	  e	  incontri	  per	  fare	  il	  
punto	  e	  condividere	  i	  risulta;	  a/esi	  e	  
raggiun;	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   AGvità	  &	  strumen;	  

IntervenN	  sul	  territorio	  
• Digital	  Team,	  esperN	  di	  Liguria	  Digitale	  per	  
supporto	  e	  assistenza	  tecnica	  per	  accompagnare	  le	  
scuole,	  me/endo	  a	  disposizione	  servizi	  e	  
competenze	  	  

•  risposta	  ai	  bisogni	  specifici	  delle	  scuole	  del	  
territorio	  a	  cui	  appartengono	  	  

• Sperimentazione	  alternanza	  scuola	  lavoro	  	  

• nuove	  iniziaNve	  a	  governance	  regionale	  in	  coerenza	  
con	  PON-‐PNSD	  ,	  anche	  rilevate	  da	  report	  mira;	  
sull’Osservatorio	  

Community	  delle	  scuole	  liguri	  
• Scuola	  Digitale	  online,	  uno	  spazio	  web	  dentro	  al	  sito	  
giovaniliguria.it	  che	  permeJa	  di	  partecipare	  per	  
innovare	  
	  	  .	  accesso	  a	  tuG	  gli	  strumen;	  	  
	  	  .	  informazioni	  e	  opportunità	  sull’innovazione	  digitale	  	  
	  	  	  per	  tu/o	  il	  mondo	  della	  scuola	  
	  	  .	  comunità	  di	  pra;ca	  per	  realizzare	  l’innovazione	  
	  
• Osservatorio	  della	  Scuola	  Digitale,	  una	  base	  da;	  
regionale	  	  

• conoscere	  per	  decidere:	  Regione	  Liguria	  supporta	  e	  
sos;ene	  le	  scuole	  con	  azioni	  mirate	  e	  definisce	  gli	  
ambi;	  e	  criteri	  per	  la	  programmazione	  	  

• conoscere	  per	  crescere	  :la	  scuola	  cerca	  e	  condivide	  
altre	  esperienze	  per	  scambiare	  competenze	  

	  
	  

	  

	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	  

È	   il	   nuovo	   sistema	   cos;tuito	   da	   una	  base	   daN	  
regionale	   che	   rende	   disponibile	   real	   Nme	   un	  
quadro	   dell’innovazione	   digitale	   delle	   scuole	  
liguri	  
	  
• Descrive	   tu/e	   le	   aGvità	   innova;ve	   sia	  
didaGche	  che	  organizza;ve	  	  

• Fornisce	   all’amministrazione	   regionale	   una	  
visione	  sinoGca	  anche	  delle	  risorse	  delle	  scuole	  
e	   alle	   singole	   isNtuzioni	   un	   cruscoJo	   con	   i	  
propri	  da;	  rela;vi	  all’innovazione	  digitale	  

• Arricchisce	  il	  patrimonio	  cartografico	  regionale	  
pubblico	  «scuoladigitale»	  con	  rappresentazione	  
su	  nuova	  mappa	  temaNca	  

• Visualizza	   i	   progeO	   innovaNvi	   con	   breve	  
s intesi	   del le	   scuole	   sul la	   mappa	   per	  
approfondimen;	  successivi	  	  
	  

Osservatorio:	  cos’è	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Osservatorio:	  vantaggi	  

•  Conoscere	  e	  consultare	  l’esistente,	  le	  aGvità	  
innova;ve,	  le	  re;	  di	  scuole	  sul	  territorio	  

•  Documentare	  le	  aGvità	  innova;ve	  in	  maniera	  
coerente	  con	  il	  PNSD	  e	  con	  un	  linguaggio	  comune	  
(scheda	  innovazione)	  	  

•  Reperire	  e	  scambiare	  esperienze	  potendo	  
consultare	  tuG	  i	  progeG	  nelle	  scuole	  liguri	  	  

•  IncenNvare	  la	  cos;tuzione	  di	  re;	  su	  progeG	  
comuni	  	  

•  Accrescere	  il	  valore	  progeJuale	  delle	  singole	  
esperienze	  	  

•  Fornire	  focus	  per	  l’approfondimento	  nella	  
Community	  

	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Digital	  Team:	  cos’è	  	  

Un	  servizio	  per	  supportare	  in	  modo	  personalizzato	  e	  
qualificato	  le	  scuole	  del	  territorio	  tramite	  esper;	  di	  
Liguria	  Digitale	  per:	  

• 	  risolvere	  problemi	  tecnici	  e	  offrire	  supporto	  a	  
conneOvità	  e	  dotazioni	  informaNche	  per	  la	  didaGca	  
innova;va	  	  
• 	  sostenere	  le	  scuole	  	  nei	  passaggi	  al	  digitale	  della	  
didaGca	  e	  dell’organizzazione	  previs;	  dalla	  norma;va	  

	  

Un	  servizio	  a	  richiesta,	  aGvato	  tramite	  applicazione	  
web	  dalla	  pagina	  Scuola	  Digitale	  su	  giovaniliguria.it	  
	  
	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Digital	  Team:	  vantaggi	  

•  AGvare	  un	  percorso	  di	  collaborazione	  tra	  en;	  per	  
capire	  i	  bisogni	  delle	  scuole,	  a	  par;re	  dalle	  richieste	  
di	  assistenza	  

•  Sviluppare	  all’interno	  della	  scuola	  una	  cultura	  
tecnologica	  grazie	  all’acquisizione	  di	  competenze	  
specifiche	  

•  Monitorare	  gli	  interven;	  effe/ua;	  per	  capire	  le	  
;pologie	  più	  richieste	  	  

•  AGvare	  servizi	  e	  soluzioni	  adeguate	  anche	  in	  
forma	  associata	  e	  favorire	  lo	  sviluppo	  di	  re;	  
territoriali	  

	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Roadmap	  

WORKSHOP  
TAVOLI DI LAVORO  

•  Prima	  fase	  inserimento	  progeG	  
innova;vi	  	  

•  Community:	  lavoro	  sui	  risulta;	  ed	  
esigenze	  	  

• Valutazione:	  da;	  emersi,	  impa/o	  
uso	  degli	  strumen;,	  esigenze	  

fino a Giugno 2017 
INCONTRO  

CON LE SCUOLE  
Sintesi	  dei	  risulta;	  	  

•  Vantaggi	  raggiun;	  	  

•  Condivisione	  dell’orizzonte	  
comune	  e	  delle	  pra;che	  per	  
realizzarlo	  

•  Sviluppi	  futuri	  e	  
considerazioni	  

Novembre 2016 
SALONE  

ORIENTAMENTI 

Dicembre 2017 

Tavolo	  di	  Lavoro	  	  

•  Verifica	  uso	  degli	  strumen;	  per	  
eventuali	  nuovi	  sviluppi	  e	  
consolidamento	  

•  Occasione	  di	  incontro	  per	  la	  
Community	  	  

 da Luglio a Novembre 2017 

VALUTAZIONE  
RISULTATI 

INSERIMENTO  
PROGETTI 

WORKSHOP  
TAVOLI DI LAVORO  

•  Inserimento	  progeG	  innova;vi	  	  

•  Community:	  lavoro	  sui	  risulta;	  
ricerca-‐azione	  su	  temi	  specifici	  

• AGvazione	  nuovi	  progeG	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Il	  successo	  del	  proge/o	  

•  Aumento	  della	  partecipazione	  
della	  scuola	  nei	  processi	  di	  
innovazione	  sul	  territorio	  

	  	  
•  Crescita	  della	  Community	  
	  
•  Raccolta	  e	  «messa	  a	  sistema»	  

delle	  informazioni	  

•  AGvazione	  nuovi	  progeG	  	  

•  Facilitare	  il	  successo	  dei	  vostri	  
progeO	  e	  del	  vostro	  impegno	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   Grazie	  

	  
voi	  siete	  i	  protagonis;	  e	  avete	  cura	  del	  nostro	  bene	  più	  importante	  

	  
arrivederci	  al	  prossimo	  incontro	  

	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	   SoggeG	  coinvol;	  

•  Regione	  Liguria:	  sinergia	  e	  coordinamento	  tra	  
assessora;	  regionali	  e	  Se/ore	  Istruzione	  e	  Diri/o	  allo	  
Studio	  e	  Se/ore	  Informa;ca	  	  

•  Ufficio	  ScolasNco	  Regionale	  (USR)	  	  

•  Liguria	  Digitale	  	  
•  Università	  di	  Genova:	  Gruppo	  di	  Lavoro	  

interdiplar;mentale	  di	  Ateneo,	  mondo	  della	  Ricerca	  	  

•  Collaborazioni	  aperte	  a	  tuO	  gli	  aJori	  del	  mondo	  
della	  scuola	  ligure	  (is;tuzioni,	  famiglie,	  comunità	  
locali,	  organizzazioni	  private,	  associazioni,	  
rappresentan;	  del	  terzo	  se/ore,..)	  

	  



SCUOLA	  DIGITALE	  LIGURIA	  
EVENTO	  	  

	  
www.giovaniliguria.it	  

scuoladigitale@regione.liguria.it	  
	  

Collaborazioni	  aperte	  a	  tuG	  gli	  a/ori	  del	  mondo	  della	  scuola	  ligure:	  	  
	  

is;tuzioni,	  genitori,	  famiglie,	  comunità	  locali,	  organizzazioni	  private,	  
associazioni	  e	  rappresentan;	  del	  terzo	  se/ore	  

	  	  

	  

Sito	  web	  e	  contaG	  


